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Wir haben ja bereits mehrere Vorstellungen, bzw. Test uber den Video-Editor VEGAS
Pro bei proaudio.de veroffentlicht und zwar:

e VEGAS Pro 11 (Produktvorstellung)
e VEGAS Pro 12 (Update-Bericht)
e VEGAS Pro 13 (UPdate-Bericht)

MAGIX VEGAS Pro 14
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de/tests/1884-sony-vegas-pro-11.html
de/tests/13539-sony-vegas-pro-12.html
de/tests/15778-sony-vegas-pro-13-update-und-catalyst-prepare.html
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Das Programm wurde ja von Sony entwickelt und wurde dann von MAGIX
ubernommen. Fur die Tonleute wichtig: schon in der Version 13 kam eine
Mehrkanal- und Lautheits-Meter und Info dazu. Hier hatte Sony schnell reagiert.

Das erste Update unter der Flagge von MAGIX war die Version 14. Die Neuerungen
waren aber Uberschaubar. Mit ein Grund, dass wir puber dieses Update hier nicht
berichtet hatten. Hier ein kurzer Uberblick.

Eine der wesentlichen Anderungen war die Unterstiitzung von 10-Bit-ProRes-
Videodateien ohne erforderliche Installation von Apple's QuickTime. Weitere
Neuigkeiten war unter anderem die Unterstutzung von H.265, Upscaling von HD auf
4K und Smart-Zoom-Funktion sowie die Unterstutzung von Eingangsformaten von
RED, Panasonic, AJA und Black Magic Design. Sony hatte naturlich immer seine
eigenen Formate im Focus und durch die Ubernahme von MAGIX hat man sich hier
wesentlich breiter aufgestelit.

Die Unterstutzung von GPU war in der Version 12 leider am Ende der
Versionslaufzeit nicht mehr optimal, da man die aktuellen Videotreiber nicht mehr
richtig unterstutzte. Folge waren haufige Absturze beim Rendering etc. MAGIX hatte
sich daher dazu entschlossen, in der Version 14 die Rendering-GPU-Unterstutzung
zunachst herauszunehmen.

GrofBer Schritt - Version 15

Man durfte nun gespannt sein, was sich bei der Version 15 getan hat und eines
kann man vorwegnehmen: MAGIX hat viele Anstrengungen gemacht um das
Programm weiterzuentwickeln und an aktuellen Anforderungen anzupassen. Wir
mochten hier ein Focus in der Berichterstattung auf die wichtigsten Neuerungen
und Verbesserungen legen.

Flexible GUI
Eine wichtige Neuerung ist die Uberarbeitung der GUI in vielen Detailpunkten. So

hat man dem ganzen einen moderneren Look geben, ohne das grundsatzliche
Konzept der GUI Uber Bord zu schmeifsen, denn das ist ja sehr intuitiv bedienbar.
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Priferenzen
Allgemein Video Vorschaugerat
Bearbeiten Anzeige  CD-Finstellungen
Trackfarben
Track: Farbe A

Hillkurvenfarben

Hillkurventyp: Lautstarke
Ausrichtungsfarben

Ausrichtungstyp: Cursor

? X

Audio Audiogerat MIDI VST-Effekte

Synchronisieren

Symbaolfarbensattigunag:

Schnittstellentyp
(®) Dunkel
() Mittel
() Leicht
() weils

[ ] Andockbereich automatisch ausblenden
Timeline unten im Hauptfenster anzeigen

Ext. Steuerung/Automatisierung

~| | I

i 75 %%

[ ] Registerkarten am oberen Rand gedockter Fenster positionieren
[ ] Ankern fiir n. verankerte Fenster zul, (zum Uberschreiben Strg gedriickt halten)

[ ] Event-Hintergrundfarbe umkehren

Alle auf Standard

QK

Abbrechen Ubernehmen
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Nun lasst sich die Oberflache in vier unterschiedlichen Helligkeitsstufungen
darstellen und die Sattigung der Symbole kann stufenlos eingestellt werden. Das
individuelle Design lasst sich speichern und man kann auch zum Look der Version
14 zuruckkehren.

Uberarbeitet hat man auch die Docking-Funktionalitat der Sub-Fenster. Bei Bedarf
kann man in einem Sub-Fenster auch mehrere Inhalte Uber Reiter auswahlen. Das
ist besonders praktisch um zwischen Videovorschau-Sub-Fenster und Trimm-Sub-
Fenster via Reiter umzuschalten. Diese Konstellation hat man auch in das Standard-
Layout ubernommen. Damit kann man die zur Verfugung stehende Screen-
Oberflache optimaler nutzen.

Die einzelnen Clips, bzw. Events sind standardmafig in einen Kopfteil (s. Abb. oben)
und dem eigentlichen Content-Bereich unterteilt. Im Kopfteil lassen sich
Zusatzinformationen einblenden. Man kann aber auch zur bisherigen Darstellung
zuruckkehren in dem man den Kopfteil der Spur ausschaltet. Ein Vorteil ist, dass
man nun auch besser die Bereiche findet, an denen man ziehen muss, um ein Clip
in Lange und Position zu verschieben, bzw. Fade In/Out zu verédndern. Ubrigens
kann man beim Kopieren von Clips nun bestimmen, welche Eigenschaften mit in das
Ziel-Clip Ubernommen werden.
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Sichtbare Schaltflichen bearbeiten...
100,0 %

Sie die Steuerelemente, die in allen Videospur-Headem angezeigt
werden sollen.

E ] 1
i @ € 5
M E=swegungsunzcharfe umgehen Alle auswahle
imation...
A Alle leschen
B Automatisierungs & Steuerelemente anzeigen

MindMan

Rate: 0,00

Abbrechen

Auch beim Spurkopf gibt es Veranderungen. So haben sich die Icons geandert und
man kann uUber einen Dialog (s. Abb. oben) bestimmen, welche Funktions-lcons
Uberhaupt dargestellt werden sollen. Je nach Anwender oder Anwendung kann man
nun den Kopf individuell gestalten. Das macht die Bedienung sicherer, denn so
hatte man bisher zum Beispiel schnell einmal das Automations-lcon versehentlich
angeklickt, auch wenn man keine Automation bendtigte. Nun kann man sich hier
auf die Funktionen beschranken, die man auch wirklich braucht. Uber ein
"Hamburger-Menu" (drei Striche) kann man, wie man das von mobilen Geraten her
kennt, ein Menu zur Konfiguration aufklappen.

Video-Plug-Ins und Effekte

Neu ist auch ein Picture-in-Picture OFX-Plug-In, was sowohl in Spur als auch bei
einem Event genutzt werden kann. Darauf haben viele gewartet. Die GrofSe und
Position lassen Uber den Plug-In-Dialog einstellen oder direkt durch Ziehen oder
Verschieben mit der Maus in der Videovorschau. Weitere Neuerung ist ein Crop-OFX-
Plug-In zum Ausschneiden von Videoteilen. Auch hier erfolgt die Bedienung Uber
den Dialog oder direkt (iber die Videovorschau mit der Maus. Uber ein neues LUT
Filter OFX-Plug-In lassen sich nun Lookup-Tables via Dateiimport auf alle
Effektebenen, also Events, Spuren, Medien und dem Video-Bus, anwenden. Neue
verfugbare Effekte sind in der Standard-Pro-Version sind NewsBlueFX 5 Ultimate
sowie HitFilm Movie Essentials.

ACES 1.0 und Farbraume
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Eine sehr wichtige Neuerung ist die Unterstutzung von ACES 1.0.3. Es werden somit
verschiedene ACES-Farbraumvarianten eingefuhrt wurden und zwar der original
Farbraum ACES2065-1, der ACEScg (fur Rendern und Composing). ACEScc (fur Color
Correction), ACEScct (Annaherung an Log-Kurven) und ACESproxy (fur Preview). Bei
Anwahl von ,,32-Bit-Gleitkomma Vollbereich” in den Projekteinstellungen lasst sich
ACES 0.7 oder 1.0 selektieren.
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Projekteigenschaften ? X

Video Audic Skala  Zusammenfassung Audio-CD

Vorlage: QHD 30p (3340x2160; 29,970 fps) e ﬁ |

Breite: 3.840 Feldreihenfolge: | Keine (Progressive Scan) W

Hihe: 2. 160 Pixelseiterverh. : 1,0000 (Quadrat) o
Output-Rotation: | 0° (Original) 3

Framerate: | 29,970 (NTSC) e

Stereoskopischer 30-Modus: | Aus L

Links frechts wechseln

Ubersprechkompensation: d,000

Kompensation beim Rendern berlicksichtigen und auf Band ausgeben

Pixelformat: 32-Bit Gleitkomma (Vollbereich) W
Compositing-Gamma: 1,000 (Linear) w
ACES version: 1.0 b
ACES Farbraum: Standard (ACES2065-1) v
Anzeigetransformation: Rec, 2020 (ACES) hd
s : it Aus
Renderqualitit bei Vollauflosung: sRGB (ACES)
. .. ) DCOM (ACES)
Bewegungsunscharfetyp: DCDM P3 gamut dip (ACES)
! : P3-Da0 (ACES)

Deinterlace-Verfahren: P3-DI60 ST2084 1000 nits (ACES)
R | o P3-DaE0 ST2084 2000 nits (ACES)

e S P3-D60 ST2084 4000 nits (ACES)

P3-DCI (ACES)
u’ Imedi Al Projekt- od : - :
] Quelimedien gemaf Projekt- ode gy e
Ordner fiir vorgerenderte Dateien: |Fec. 703 '['E"CES_}'
Rec, 709 Da0 sim. (ACES)

C:\UsersWI-USER \AppData'Local\|srGE D60 sim. (ACES)
Freier Speicherplatz im aktuellen Drulfga.{'ﬁ'CES} U, I OIgEry e
[ ] Alle neuen Projekte mit diesen Einstellungen starten

0K, Abbrechen Ubernehmen
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Ist ACES 1.0 angewahlt (s. Abb. oben) kann der Anwender dann 14 verschiedene
Anzeigetransformationen von sRGB, DCMR Uber diverse P3-Varianten, Rec. 709,
verschiedene Rec. 2020 Varianten sowie ACES Log, auswahlen. Auch bei den
Medieneigenschaften lassen sich folgende Eingabetransformationen einstellen:
ADX, ARRI, Canon, Go Pro, Panasonic, RED und Sony jeweils mit verschiedenen
Farbraumen. Insgesamt stehen 70 Farbraume bereit. Auch bei den Render-
Vorlagen kann man diese Farbraume fur eine Transformation anwahlen.

Rendern

Der Rendering-Dialog wurde grundsatzlich Uberarbeitete und es wurde eine Option
hinzugefugt um gerenderte Videos direkt auf YouTube, Vimeo etc. hochzuladen.
Zum Gluck ist in der Version 15 die GPU-Unterstutzung zurtickgekehrt. MAGIX hat
dafur einen neuen AVC/AAC-Codec eingefuhrt, der nun das Encoding auf PCs mit
Intel Quick Sync-Technologie beschleunigt und auch die Unterstutzung von NVIDEA-
Grafikkarten-GPUs bietet.

Rendern als ? >

i
w7 Internet 4K 2160p

57 Internet 4K 2160p
+r Internet 4K 2160p 29,57 fps (NVidia NVENC)
25 fps

+r Internet HD 108 4 fps (NVidia NWVENC)

57 Internet HD 1080p 50 fps

57 Internet HD 1080p 50 fps (NVidia NVENC)
9,97 fps

17 Internet HD 108
7y Internet-H
57 Internet H

Warlageninfo:

w Renderoptionen “orlage anpassen. .

Ordner: E\Studer HAW +  Durchsuchen...
Name: haw_studer_1.mp4

Freier Platz auf der Disk: 208 GB. Geschatzte Dateigrole: 2 GB.

Rendern Abbrechen



http://www.phoca.cz/phocapdf

MAGIX VEGAS Pro 15
letzte Aktualisierung: Freitag, 04. Juni 2021 16:55
Freitag, 27. Oktober 2017 12:45

In unseren Tests mit 4K-Material auf einer XI-MACHINES X2 Workstation mit einer
NVIDEA-Grafikkarte GTX 1080 war das Renderung gegenuber reiner CPU-
Berechnung im Mittel 3,3-mal schneller. Neben dem Geschwindigkeitszuwachs muss
man nun sagen, dass diese Funktion zudem absolut stabil Iauft. Uberhaupt hatten
wir im Testzeitraum mit einer ganzen Reihe von Schnittprojekten keinen einzigen
Absturz feststellen konnen.

Fazit

VEGAS Pro 15 liegt bei knapp unter 600 Euro, die Edit-Version mit dem gegenuber
der Pro-Version etwas eingeschranktem Funktionsumfang bei knapp unter 400 Euro
und die VEGAS Pro 15 Suite inklusive DVD Architect Authoring-Software, HitFilm Pro
und NewBlueFX Video-Plug-Ins knapp unter 800 Euro.

MAGIX hat die vielen Kommentare der Anwender ernst genommen denn in den
ganzen Anderungen stecken viele Wiinsche und Bediirfnisse der Anwender. Daher
ist das Update der Bedienoberflache nicht einfach ein kosmetisches Update sondern
es bringt viele funktionelle Dinge ein, die das Arbeiten mit VEGAS einfacher und
sicherer machen. Aber auch funktionell hat sich einiges positives getan wie die
Neuerungen bei den Farbraumen und dem Rendern und der GPU-Unterstutzung.
Alles in Allem ein auBerst gelungenes Update, welches man allen VEGAS Pro
Anwendern friherer Versionen unbedingt empfehlen kann.

WwWw.vegascreativesoftware.com



http://www.vegascreativesoftware.com
http://www.tcpdf.org
http://www.phoca.cz/phocapdf

